AMIGOWIEC 


PISMO UZYTKOWNIKÓW AMIGI, 


Amiga na pustyni... 


Oto jeet! 
NLIOSGLOWITA 
nieaamowitym 
tenza 1 na dodatek 
polsku! Burzliwe 
towanzyszyły 
doprowadziły 


AMITOWIEC, 
gazstka 0 
korpu- 
cała po 
polemiki Jakie 
jej nanodzinom 
chyDa cełą 
redakcję do rozstroju ne'wowego. 
No Cóż, W1BDZ m1 Drogi 
Czytelniku. że WSZYSTKO to dla 
Twoajego dobra. Było. mineło. a 
teraz czekamy ca Twoją opinię O 
naszym piśmie. Baw 61 1 pracuj 
razgm Zz nami. a Twoje życie na 
pewno stanie Gią C1lokaweaze. 
Będziemy pisać po trochu o 
WEZŁYStTKLM co dotyczy ALU LLL. 
Postaramy sią dostanczać wan 
informacji najbardziej przez was 


BWO1CH ulubionych gier tkoiejnosć 
nie gra roi - kazda gra 
dostanie 1 pkt) weżmie udział w 
COMmieasięCZNnYmM iosowaniu GYSKU 
35 z Grą miesiąca (a mcże nikt 
nies Jest Ciekaw w co 6ią u nae 
WIASCLWIE Gra”). 

Bęadziacie mogli zamieszczac 
u nas ewoje ogłoszenia (© lini po 


ZO znaków za jedyne 6 tye zł). 
Oczekujemy "też propozycji 
dotyczących większych reklam! 
Czekamy na wasze liety. 
wszystkie postaramy sie 
UWYKOCZYStTAĆ Ww naSsZzyn DPiST18. 
AUTOT każde j WYKOLZYSTAINIEJ 
intormecji WSŻNMIO udział w 
comiesięcznym loeowaniu dysku 


35 z grą miesiąca lub do wyboru 


WRZESIEŃ 


1990 


Prawdziwa historia AMIGI ! 












Twardo o twardych. 









Advanced Dungeons 
Dragons - gry, które 
podbiły świat! 











poszukiwanych. Liczymy tu na - programem użytkowym. (Jak Już 
Waszą WSEPÓŁPrIaCĘ - z JBdÓNEJ WSPOMNIBELLIŚMY. nieżzalażn18 
strony jestesmy ciekawi będziemy josować dysk w ŚAmi 
weszych problemów. z drugiej zas  TOopis?. WSZYSTKIEN zaś, KTÓCTZY 
czekemy na woezslkie informacje. mają cos do powiedzenia w 
króre wydadzą BL warm temecie: fimigea 1 chczsliby pisać BdYTOL. ktory umożliwiłby 
ioteresujące 1 QOdne LOZPOWSZE- MAOtyKUły naa dyGkach zapuaGzamy dostzwienie ogonków do polskich 
chniasnla. to współpracy. Na pewno nie liter. 
Na Dewno nie unikniemy  bądziecie tego żałować - a mamy Następne 6potkanle mniej 
błądów - wybaczcie nam to 1 Nie CO nieco do zaoferowania -: WIĘCEJ Zza miesiąc. 
myślcie, że zoetaniemy głusi na  Proeilibyśmy jednak a Him I JDwc2 mOŻ nz kupić na 
DZEtTeLnĄą Krytykę. wceześnisjszy List, w którym glełdzie w Bydgoszczy = 
Oda razu chcemy zaznaczyc, zazneczcie co t mniej więcej jak  (Bortosz) i =” Har srewie 
ie nies będziemy się zajmować  cząsto chcielibyscie pisać (stanowiska Stodoły i KL C— 
dystrybucją progranów! Szukamy UUGILGLK1Ch Software) or sz prawido— 
A teraz gersć  matasriałów dotyczących fm w podobnie w Gdańsku I Torun lu. 
szczegółów: będą Opisy hardwaru języku niemieckim lub aNJ1I6IGKiMm. Poza tym codziennie w 
i softwaru. będzie wanted - Jeśli macie coś na zbyciu lub Klubie Kaomputerowym Stodoła— 
rubryka dla wszystkich moglibyście nam wypożyczyć np. Mor szawa, ui. 5. Bstorego 18 
deepsratów. którzy utknęli na  jekąs pożyteczną iDBSTETUKCJĘ - tel : Z3—GQ—31 wow. JI 
jakimś z tejnikow fm1iQL. z czy przesłać kosro J8K16Q0% Saukemy kolporterów w innych 
całą pewnoscią sami nie ciekawego artykułu piszcie. miastacni Piaezcie GO nagl 
odpowismy na wezystkiB Ufamy naiwni (7). łe nie zedrzacie 
zapytenia. ale mamy nadzieją. że z nas skóry! wezystk1ch eympatyków 
pomożecie nam uratować tych Chcislibyśmy drukować  Nna6Zzej oazetki zapraszamy do 
straceńców odc zwątpienia. nacze piemo jsszcze lepiej - do  lektuny 1 z niecierpliwością 
Bądzis też Llieta przebojów tego  jsdnak  potrzelne są nam  Oczskujsomy na Wasze uwagi. 
ami-Top. każdy Kto przesie nam polskie znaki w systemie 
POOpoŁycja 3 (słowan1lo trzechł PostScript lub wwantualnis Redakc ja. 
umożliwia FOZBSŁODZEULE i1isty Pojawite SiĘ karta 1 
D E P E S Z E fontów w wayGatanie POSTSCRIFT  prograni - Medusa. emuiujące 
dostępnych dla Urukarsk Bliżiezs ńtari 3T na Amidze. Cena karty 
BZCZEGÓŁY nie sea nem znane. 500 DM. Chodzi na tym Sporo 
Naszoriantowanym DadzĘ użytków. nia chodzą zaśŚ gry 
przeczytać ootkę © PoetScripcie używające epecjalizowanych 


Ilnfoomacje pewne 
Informacje. prawie pewna 


3” - 
«© - 


KEY Powstało nowe 
posświącons wyŁąCcznie 
do tego cażs po 
AMIGOWIEC. Będzie 
Da razie U 
Warszawie i 
Gdańsku. 


CZGEOPLEMO 
amidze i 
polsku -— 
sprzedawane 
ByQdGOSZCZY, 
przypuszczalnie 


Ukazała się na rynku 
najnowsza wersja króla 
edytorów: Ced Profoocional Z (na 
nżru redagowana Jest nasza 


gazetka). 


w połowie Glerpnia wWChodZI 
na rynek nowa zę-1Qłowa 
trukarka firmy Citizen za 
Dkrągłe 600 DM - Citizsn 124 D. 
Farma chce tą propozycją ustalić 
nowy standard cauowy dIUKALDEK 
tej klaey 1 umożliwić szersze 1ch 
wykorzystanie w domu. 


program 
który 


Pojawił cię 
StAcnipt-Utilities. 


u rubryce WANTED. 


KF Pojawiła eię nowa wereja - 
2.0 PROOGDAINU PajsStrean 
używanego w DTP. a pracującego 
całkowicie w systemie 
PostScript. Czekamy polskie 
znak11 


na 


Najlspszym dostępu ym 
obecnie programem do 
odwszawiania (czytaj: niezczenia 
wirusów) okazał się VanrusControl 
20. 


ctoskonuały 
kompozytorów 


sg Pojawi 
progrem dia 
umożliwiający Łapie nut = 
NotaScrigt. Jest to w tej chwali 
numer 1 w tej dziedzinie (JIOTĄC 
pod uwagę Maclutoehea czy 1rne 
ST. Prognran może wspciciecować 
z MIDL O jego zajstech swiadczy 
Takt. że możne go kupić U 
zestawie z Amige ZOC0C z.ctereu 
1 specjalnym MOBITOOBIM z hartą 
(PlickevPree). Sam PDOGUBIUN 
kosztuje jedyne 7O0O PRA. a u 
zestawie 15000 DM 


SLR 


znam jednak 
na Gry na 


chipów Atari 87%. Nie 
nikogo. kto narzskałby 
amidze! 

E5  Anrriha zo HD to 
UBWNĘtTEOZII1IE wLudowyweny, 
najmniejszy twandy dysk co A 
500 O pojemności ZO ME w cenie 


1288 DM. (Oprócz tego Arriba! to 
nazwa programu. któnrsgo 
poszukujemy). 


EY Gra Tower of Babel zoetsła 
w RFN grą lpca. zas Char.plone 
of Krynn 618rpnla. 


JaK LdołaliSniy Wy WIIiO- 
BROWAĆ 4 lektury JEdNEGO z 
Crackere Journal na Zachodzie 
coraz cząsteze staja Są akcje 
Pelicj SKISTOWAENE przeciwko 
piractwu programowemu. Dochodzi 
do PEwWIZzji donów i konśtiskat 


EpPTZĘTU. Kontrolowane BĄ taż 
Erzesyłki WycyŁane na adresy 
Giurup. które miły wpadkę. 
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Z 
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Na początku DYŁ. 
krzem. Potem pojawił 
atię układy scalone. Ic 
dynamiczny rozwój 
umożliwił prawdziwą 
ekspanaję WSIZELKICH 
urządzeń elektronicznych a więc 
takte komputerów. Początek lat 
PSIEMST NOA to królowanie w 
domóech 1 ZK Spectrum. 
wiacdoma Jednak. łe komputer ta 
bardro Łaraź liwa choroba. 
Potencjalny użytkownik 
więc  rozrQlądać aą Ła innym, 
lepszym ADDPOTER jakny nie 
zauważał, GACTYNA ją 
interegować droższe 
urządzenia. Commodore 604, Atari, 
da tego atacja dYSKóUur Ctyle 
pieniedry. dyskietki takie droQie, 
EE toto tyłko parenascie razy 

PPE? wczyt anie GAaNnych.. 
nie warta upowacć.."). Jak 
rzeleciał sobie przer 
ST. po czym na 
ma jestatycznie 
wsyłoniła aię Amiga. I tu sie 
historia zaczyna. 

Kto Oć przez chwilę 
racował na Amidze ten wie, te 

ną z najbardziej 
denerwutących wad tega 
R jest bardro WOLNY 
Ros do katalogu dyskietki. 
wazeł ie > erac je na plikach 
(tyn owanie, kazowanie, 
zapiaydraciE) trwa ją «miesznie 
długo, Douiem przed katdą 
operacją np. kasowania pliku 
ułamki sekundy) następuje 
tilkusekundowe w tywanie 
kstalogu Gdy KATAlOg czy np 
30 plików cała rabawa wymaga 
naprawde dużej cierpliwości. 
Mamy tau do czynienie wręcz z 
absurdem - właściwa  cperacja 
kilkanaście 1ub 

razy krócej od 
całego czasu oczekiwania. Co 
prawda można pojedynczy MK 
akasowsać wykonując bezpośrednio 
instrukcię w oknie CLI lecz kto 
dzik pie korzysta z DiskMastera? 

Inna sprawa - rogramy 
zajmujące więcej nit jeden dysk. 
Jeżeli proqram jest inteligentnie 
napizany to pół biedy - 


L 
coraz 


m=tiar 
rynek Atari 
horyroncite 


trwa 
kilkadziesiąt 


zwykie 





Pewnie "wielu 
waz zastanawiało ią 
KĘ aC marne 
starego cenmbsuorka 
z 312 migi, czy 
acnaowne BRyłoby 
8 rozszerzanie pamięci 
AMIOŁ do 1 MEGA? Otoż nie 
mam żadnych wątpliwośc jak 
najbardri=ej tak* 

Pamieać 1 MEGA staje się 
powoli standardem wazystkKim 
zwolennikom 3trzelanek, arkano- 
żłdcur 1 rostszych gier 1ogi- 
cznych najprawdopodobniej wysta- 
PCZY ta co zamontowa w 
amidze producent. Tednak co 


ambitniejst ożytkownicy, chcący z 
I atrony pograć w co lepsze 
Eine z Wadac mieć z Ami a 
yt szarpną si 
POLDEK eńić. Dleczega?” 
wieskszoć nnwych Lt 
to coraz R RZ a. to gry 
ne L£ MEG eżźmy dla przykładu 
Gry z RaZ 
systemu Advanced 
Dragons Nie wyobrażam Sobie, ny 
było coś lepszego na dłu 
rzinowe wieczory (gorzej jak ta 5 
nowomć dotrze do nas w Iecie), a 
każdy kto choć raz się z» nimi 
zetknął 1 trochę  saohie DOOrAŁ 
nigądy nie będzie miał ich kr yżyd (dy 
wprawdzie niektóre z nich chodzą 
na J12 KB, ale stanowią one 
coraz mniejszy procent gier typu 
rolie-playinq. Oczywiście nie 
tylko grw typu fantasy chodrą 
MEGA, Ka 


pr zez 


opisywanego 


wyłącznie na 1 żdy z 
was potrafi chyba wymienie 
kilka RACE 


wójną aą Ory mające 


jakby” REKA ach, 1. 
normainą ” dy: 2 
apakowaną, ua L i Aya E tym, że 
WYMA jacą 1 MEGA do 
rozpakowania w pamięci - czyli 
do uruchomienia (np. Fignter 
Bomber). 
Nastepna Qrupa gie 
podobna Dieco do po pa * j. to 
ale 


gr y. chodzące a» 12 KB, 

ła jące DOZ ne a E o WERE 
SzoBadaj (np. nQ-0 ZYŁORŁ 
inaczej 160] Iutastentóc. iQ. A 
Magic 


AMIGOWIEC 2701 


| Twardo otwardych - cz. 


trzeba 
czy dwa a 
atac jt 
operacy Inw 
dołączyć 


wymienić dyskietki raz 
jeżeli ktos ma więcej 
dysków (aysten 
tat pozwala 

da czterech 


stac. 
WIiczając stac 
oryginaloate wbu. A w 
komputer) nie must adóle 
zmieniać dyskietek. Jeżeli jednak 
program wymaga od naz 
wachlowania akKami, a na stole 


leży atostk przydotowany do 


wczytywania. 
twardy pozwala na 
defintt ne rozstanie się z tymt 
Ea: mi. Do kataloqów 
atemowych (c/. devs/, fonta/, 
M s/, v, 84. BysStem/, tocGls/ itd.) 
można przenieńć dane z wielu 
dyskietek, romadząc w ten 
apogób np. użą _tlość różnych 
krojów czcionek. Odpada problem 


aczekiwania na wczytanie 
katalodów. Dlaczeco? Otóż Ł 
zassdy YSBK tw jako 
urządienie, w którym e można 
wymieniać nośnika, pozwala na 
Bodatkowo "a transmisti danych 
owo yski twarde do 


syste są oNeCnie rormatowane w 
sz, R. > aa, File a HE 
3yst' KOŃCE. 
BOTOGANŁASKIM rapizem piików na 
dysku (w każdą wolną lukę na 
dysku jakiś kawałek programu) t 
zanisuje pliki w kolejno po sobie 
aa oponaĆ jących 3eKtar ach. 
Dod pozwala na 
zaoszczedzenie pojemności, bowiem 
tylko pierwszy sektor pliku 
zawiera pewne dane niebęóne do 
wiasciwej pracy urządzenia ( np. 
aum probne etc. - AE 
każdy saektor pliku rażź a 
Okołe 30 _ bajtów. Tak 
mam szyDKi t zatwy 
acsten. z” owolnego piiku. 
DPrOosStTSŁECO Ę 
np. ep 7 


4 = apyShesni 

nierbednie jsze programy 

ED: nerzędziowe _ lub jak 
toś mię uprze) 7” Dostęp do 

programów jes Łatwy ż 

przy jemnyt FA program mieścił 

a1G np. 3 dyskach, to 


atworz: ć Ka ż 
DZ 4 RZEDZIA 
KES EE 


Po co komu 1 MEGA ? 


Drug WielLKĄ rapą 
zastóSnna komputera są Użytki. 
Jedynym chyba 
zastosowaniem tej  ozied ziny 
nie wymagających 1 MEGA jest 
pisanie = na prostym 
edytorze. ami zresztą producenci 
Ami Ja toszli do w aku, że 1 
to dia 
zagtosowań standard i 
IE zk wyposażają w taką 
wtaśnie Ć. 
wiek= = e programów 
graficznych nie chce siĘ dac 
nawet uruchomić bez 1 MEGA. 
inne za to nłę tw eyikot "ez na 
wykorzysta części 
»woich moŻżl: iwóst (co% dla 
naiwnych). Dia przykładu craca 
z programem  Photon Pain to 
przy S1Z KB, Łań 
czy 1 MEGA 
(wązystkie podatawowe funkcje 
są wtedy automatycznie ładowane 
Ba DOC. Nie będę tu nawet 
POPR o animacji bo tu i L 
A KA *iż za mało. 
Bazy danych to nastepna 
grupa programów nie mogąca się 
obejść bez rozszerzone pamięĘCi. 
Przy Jiż KB można zrob jedynie 
pokazówkę dla kumpli 
zatytułowaną: "Jak mój komputer 
tadnie ostrzega mnie o braku 
pamięct. wszeikie próby działania 
z nimi przy tej pamięci OC SA 
niechybnie do wniosku, że jednak 
nie uda o aię  rmagazynować 
takiej 1los danyc jaką 
BE ŚŃCIELI. PrZYJPŁY BR 
bliże takiemu programów 
3uperBaaec Professional Jest a 
w aumie całkiem niezły i nie tax 
5 OPN do OE "U. ak to 
się począ wyda Po 
alEwielkieh przeróbkach <a tLe 
zna sie komend ao A pogram 
ten przekszta 
męczyciela QdysSK dw w męczyciela 
rarmu, ca jak pewnie 
domyślacie, jest "ciut" ŚzyBan=: 
wystarczy potem, po SKOŃCZONE 
robocie, zgrać dane na dysSK 
jedynym roblemem staje zię, 
zapanietanie. że ram po 
wyłączeniu komputera traci 
awo. zawartość. Ktoś 
złośliwie spytac: "A 
ate zawiesi, to kilku 
praca pójdzie 


wszystkie LOST SK przeniesione 
aysk. 


na Twaray Koniec LE 
WACHNLOWANIENU dyskietkami. z 
pewnym rozbauieniem it łezką w 
oku można wtedy patrzeć na 
ludzi, Ktoórry godzinami 
Kkompresu ją rożne programy 1 
tworzą nowe dyski narzędziowe 
spędzając nad tym szlacketnym 
celem tzugie NOCE. Jest nowy 
program? co za problem pa 
rostu Skopiować na 


qa 
wardziela? 
Jedyny minus twardycn 
dysków to ich cena, zaczynająca 
e zwykle od 300 DM  Jeteli 
ktos jednak chce pracować na 
Amióze - edytować teksty, 
PZASZĄ grafike cz dźżwiex. ten 
predze CŁY pór niej <lepiet 
prędzej) powienien zaopatrryć się 
w to urrądrenie. To nieważne, że 
za 300 DM SEE zakupili 
powiedzmy 300 SIS oe a 
Eo jemności 300 nasz 
wardzieł ma ich 7 siema 20. 
Chodzi [=] zupełnie inną jakość 
pracy L komputerem, a 
uwolnieniem się od pewnych 
dokuczliwych E 


WA prac 
tyskietkami tw stylu Ę 
tyle razy ci mówiłem nie 
stawiaj gorącej herbaty na 
dyskietkę z 

dysi< 


turek, 


pberą danych”). 
Twacdy to 4zyBb3LAa t 
efektywnie [3SLa praca i 
ŁAOSZCZĘdTONY CZA%3, aczkolwiek 
niekoniecznie pieniądze. 
37M, którzy 

| CAO teqo artykułu nadal 

dą prrelicrać pojemność 
twardego dysku na ilość 
ayakietek mogę jedynie 
wymienienie atacji dysków w 
amidie na MAaQDNETOLGON. wtedy 
takie Dbędzie można BO 7 i 
"A może- by task stację sków? 
E. nie... Na taśmie aGUEtE) onowe! 
zmieści mię kilkadziesiąt mega, a 
że stac ja trochę Przyspiesza 
transmisję danych . a 


Jerosław Chrostowski 


P.3. Nie polecałbym 
twardeco dysku  230bom, 
= wykorzystują jedynie 
oier. 


zakupu 
które 
do 


na pytanie! "A 

uwrtelokrotnie 
to wcaie nie 
musze tu dła 


Odpowiem p aniem 
jesli padnie 
RANEM e i 
Noname a 
Wwy AE a ać że ostatnia 
pa mi 1 dysk maxella ina 
Ezezeżcie Po W OR ne, he). 
DeskTo (DTP) 


PubiishinQ 
jest to Sona programów, KTóra 
umożliwia tworzenie różnego 
rodza ju etykietek, LADTOSZEA, 
ozdobnych listów cz wreszcie 
nazrego piama. myslę. te nie 
WYMAJA ONA ERCEE atuierczenie. 
że Qodyby nie EGA,. którym 
WALYSCY w dake dysponu jenty, 
nie powstsła by niniejsza gazetka 
(a 1 tak musimy składać KaSŁJdĄ 
Serene, z OsObnea). 

rogramowanie jest pas 
niejednego r nas 1 tu znowu nie 
obejdzie sie bez i MEGA. weźmy 
dla przykładu jezyk © w którym 


napisany Lostał system 
operacyjny Am1g1 1 z utśrym 
Amiga najlepie się lubi. pie 
kompilatory, albo_ w WE 4 
driała ją przy 312 

ne  kompiliac ję NARAEA 


REA ają 
rótkich programów. Nie bedę tu 
nawet wspominał o czyms* takim 
ax rownoczesne dzisłanie 
0. Ł edytora, na którym 
można AE pizgać NASZ 
Pr Dem. Musicie owiem wiedzieć, 
e ompiiscja tekstu w dająca 
wyniku np. 20 KBa Jtowy 
za jmu je Milka minut, a 
można je przecież efektywnie 
WYKOTZIYStTAaĆ. 

Podsumowu JĄC nasze 
rozważania! 1 kogoś bawią 
strzelanki 1i e proste gry ta 
niech rogtenie prty tym co ma, 
innch żem gorąco namawiam na 
wysupłanie tych 120 - 140 DM ti 
zakuD rozszerrenia pamięci o 
dalsze 312 KB, a nawet 1 
WIiĘKSIIeEJO (no, Oczywiscie ra 1nn 
cenę) ez dodatkowe 
pamięct nasza Amiga jest Jakby 
niekompistna i prace z nią nie 


jest w peźni satysfakcitonulaca 


P3. Wkrótce dy 1ciua tc z 
«Których namówiłzem na za 
stanie się: cry aż 


APO 
Porszerzenie r zegarem, czy SE 
Ja radzę z zegarem, a (OM. 
porządkowaniu pliikó i GARZEB, 
ale to już chyba inna historia . 


Prawdziwa historia AMIGI. .. 


Był sobie raz 
komputer. Jego twórcy 
nadali mu imię Amiga. 


Kaąsek był to nie lada 1 ostrzyli 
sobie nań zęby Srefowie dwóch 


wielkich firm komputerowych 

Jack Treamiel (Atari, oraz Irvin 

Gould (Commodore. Gdyby Tramiel 

lepae i rozegrał partię pełna 

nazwa tego komputera brzmiała 

Dy dzis: Atari-Amiga 

Obecnie Jednak to 

COMmmodore- 
Amiga JE5t 
najlepiej 
sprzedawanym 
komputerem 
domowym. w 
aamym RFN 


aprzedano jażź 300 O00 sztuk. w 
churil1 obecnej wchodzi na rynek 
nowe dziecko firmy i: Amiga 3000. 

Historia Amigi zaczęła ziĘ 
jsk wiele a1nnych od pieniedzy. 
a eCialej od 1ch nadmiaru. Na 
Fiorvydztie łyło sobie trzech ludzi 


Ł tytutem Goktora. którry mając 
głowy pełne pomysłów 
dysponowal1 przy tym suną 7 


min ©. Postanowili żę zainwestuja 


te pieniądze w jakis 
interes związany z 
KOMPUTETAMI. Początkowo 
mysleli o sieci sKleDÓW 
KOMPUterowych uznali 
jednak Łe jest to mał0 
ekscytujące 1 postanowili 


założyć firme KOMpUtErowĄ. 

Jak pomysleli tak też 
uUCZYnII1I. W roku 1982 utworzyli 
firne ; ktorej głównym celen 
miała być budowa najlepszych 
konsoli ac gier Telewizyjnych w 
aymulac JĘ lotow Feotrzebni bvli 
jeszcze konstruktorzy. ktorzy 
potrafiliby coś takiego zbudować 
i rezpowszechnnić. wkrótce ich 
znaleziono , a DBDvli to Jav MIner 
- w Owym czasie Konstruktor 
chipów dla Atari oraz David 
morze - owcrzesny sref 
marketingu TU Tonka Toys. 
Najlepszym "nabytkiem z tej 
grupy był chybs Jay Miner. On 
to nie zgadzając Się z koncepcją 


budowy konsołi do gier. 
potajemnie przystozowy wał 
budoweny sprzęt do zastosowania 
jako KOMIJUTEC. Szybko też 
znaleziono nazwę dla mea jącego 
powstać komputera = zarazem 
dla całej firmy - Amiga. co po 
hiszpańsku oznacza "przyjaciółka 
(firme La RAZWANO Amica 


Computers InCcorporat1ionv. 
wsazyscy Ci ludzie wiedirieli, 
że komputera nie tworzy s1e w 
jeden dzień, a ur międzyczesie 
naieży mnożyć posiadany kapitał 
Tek WiĘC cacty konstruktorzy 
zajęli sie odwalaniem Czarnej 
robotyciczytaj bDudoaweanient 
komputera) ludzie z marketingu 
zajmowali się skupem różnych 
zabawek i aprzedażą ich pod 
szyldem firmy (takie sobie małe 
NACIAGANIE). Jedna Ł tych 
zabawek był Joyv-Board tj mata 
sterowana nogami czy nawet 
całym ciałem  wysterczył wejsc 
ne nią a one rejeStrowała Kafle 


porusŁLenie ciała. UrzLądŁ=nie to 
ewietnie nadawało się do gier 
typu jazda na nartach. 3am1 
programiści Amigi wynsieżli die 
niej inne ZASTOSOWANIE. a 
mianowicie medytac je. Meta 


rejestrując najlżejsze poruszenie 
zna jdu jącego się na niej 


człowieka może być z powodzenie 
używana do kontrolowanego 
rozlnżniana miesni. Co jezt 
azczególnie ważne pa napiętej 
pracy progranisty - te czasy 
przryponina wazysStKim 
posiadaczom AM1QL nans "GURU 
MEDITATION 

waryztko ruszyło tak 
nsprawdę w styczniu 1984. Qdv 
zaprezentowano w US2 na 
tardach pboswięconych elektronice 
Fozrywkowe j (CES - consumer 


00 


Electronic Show) pierurotna 
wersie Amigi. Pokar odbył się 
jeszcze za zemkniętymi drzwiami 
die niewielkiego KrĘQU osób. 
Oprogramowanie chodziło w miarę 
niezawodnie, jednak sam Komputer 


był kupa płytek pPołaczonych 
kabelkami. Nie istniał wtedy w 
ostatecznej Tormie żaden z 
trzecn wyspec jalirowanych 
procesorów Amigi. Całą operacje 
iaączęnia WSZYSTKIEGO  IAKOŃCZONO 
na trzy dn1 przed otwarciem 
targów, jednak a losie. 
OPTEQTAMOWANIE nie chciało 
działać. Firmie groziła 
KOMPTORItTZEJA wspólnym 


konstruktorów w ciągu 
trzydniowej rmnorderczej 1 pełnej 
napięcia pracy udało zię 
docprowadzić tą pPTa-Amigę co 
stanu używalności i zgromadreni 
bnssinesmeni zobaczyli po raz 
pierwszy Je] niesamowite 
możl1iWOSCI 
Poksi miał 

znals=zieniu dalszego 
fINaGNSOWEGO. bo 
fundusze stały 
niedostateczne dle 
finansowania 
SLANSLE tej 
cały LESPOÓŹ 1 
oprogramowanie 
pracowali w dniach 
targów Pełną parą 
DSUWA JĄC błędy i 
ulepsza jąc programy. ary nie 
usnąć puszczali na pełny 
regulator muzykę i w związku z 
tym rrzylgngło do nicn misna 
"darcinQ £focis" - "tańczące 
błorny"” w ciagu tycn 
nieprzespanych nocy powstało 


= 2000 


demo - 
BoinQ - 
duża 
skaczące przed S1iatKĄ piłka (a 
przypominem. że był to Styczen 
1384). 

wszyscy 
ZADOEŁZENTOWANO 


urysiłkiem 


pPoamóc W 
wsparcia 
początkowe 
" się 
dalszego 
badań. o 
wiedział 
twórcy 


którym 
KOMPUTET byli 
pełni uznania. nie Lnalszł się 
jednak nikt kto chciatby 
zeinwestować w to cacko miliony 
dolerów. wydawało się. Łe 
WSILYSTKO pozostanie w 
sferze marzeń. Firmie udało 
sie przewegetować do 
następnych CES i choć 
Amiga prerentowała się jut 
całkiem nieżle, a 
osłaawione trzy chipy były 
już w pełni gotowe to w dalszym 
ciagu nie pojawił się nikt ufny 
na tvle aby zainwestować ur 
rozwól Amici. 
Interesy szły coraz Qorze]. 


Dochodziło da tego, te jei 
włias_iciele rtusiel1 pożyczać 
pieniądze pod zastaw własnych 
donów. Z dnia na dzień firma 
zbliżała się da przepaści. 
Potrzebny był natychmiastowy 
zastrzyk aewieżej gotówki w tym 
celu Podjęto. jak się póź niej 
Okazało bezowocne pertraktacje. 
z takimi kolosami  jak' PN1LL1p5. 


Appie. Hewiett=Packard czy Sony. 

w tym czasie firmę 
cCommocore opuscił. poprzysiega jąc 
srogą zemstę. Jeck Tramiel. wraz 
znim odszedł jeden z najlepszych 
KONSTFUKtTOLÓW firmy Shirar 
Shivij Ten ostatni po wnikłiwym 
obejrzeniu Amigi uznał wprawdzie 
jej rmożiiwosci za rewelacy jne, 
miał jeńnak sporo 1rastrzeżeń do 
architektury JEJ wnetrza - 
OCŁYWIECIE gdyby I1ABZŁIA 
potrzeba mogłby przeprojektować 
je uedle WISZNEGO  ULENANIA. Ba 


teQc jiednek nie doszło choć. o 
aziwo ojciec amigi Jsy Miner w 
pełni rgadzoł się z =shiraz'em, 
twierdząc. "AmiqTa jest 
BTIESTATIASŁA. w crasie ady ja 
pro?ektowaismy cenv pamieci 
RATT znyłw o wiele WYŻSZE 1 


musieliśmy użyć kilku trików 
aby uryskać na ekranie 
jednocześnie 40390 kolorów. Amiga 
mogie Dy pyc też o wiele 
szybsza.” 

Tramiel widział w Amidze 
szansę na wyciągnięcie noura 
nabyte j firmy Atari z dołka 


finensowego. Widział w niej też 


szansę na utarcie nose swojej 
byłej firmie commodore. 
zaproponował więc wykup Amiga 


Incorporetion po 30 centów ra 
akcje Dawid Morse zarządał 2 %. 
Tramiel na to obniżył (mic?) 
awocją propozycje do 80 centów. 
Morse twardo żądał 13 s. 
Tramiel pokazał się jeko 
człowiek nieustępliwy oferu jąc 
już tylko 70 centów ró akKCjĘ. 
Treamiel. znając tagiczną sytuację 
Tirnty, wiedział, że może  sahie 
pozwolić na ten Krok. 

w zespole Amiot marzenia 
rozwiewały się COTAŁ hardziej 
Oferowana cena Dbyła absolutnie 
nieadekwatna do włotonej pracy. 
Tremiel był przy tym znany jako 
rekin. ktory kupując firme 
niezbyt troszczy się O to Czego 
pregną jej precownicy. Wszyscy 
znali jego powiedzenie: Bussines 
138 wer'- "interesy to wojne. a 
w Czasie wojny nie ma przecież 
czasu na fascynac je. 1dee czy 
marzenia. 


Trzy dni przed ostatecznym 
końcem firmy do przetargów 
przystąpił szef Commodore Irvin 
Gould proponując 4 e (sic!) ra 


GKCJG. David Morse mimo 
totalnego Łeskoczenia 1 dużej 
uożzy wątpliwości zażądał 4.253 %. 
Unowa została podpisane dzień 
przed końcem firmy Amiga 
Computers Incorporatton. 
Commodore w celu 
szybszego ukońcrenia prac 


przekazał nowo nabytej firmie 27 
min ©. 


Jack Tramiel znalazł się po 


tym wszystkim w «ślepej uliczce. 
Nie dOść., żę stracił łatwą 
zdobycz. to nie był w stanie 


walczyć ze rnienawidzoną firmą. 


Jednak pod kierownictwem 


"jego człowiska” 
Shiraz Shivijna w 
przeciągu zaledwie 43 
miesiąca powstał 
zupełnie nowy 
komputer - Atari ST. 
Jeżelt wziąć pod 


uwaję c1as, to w porównaniu z 
33] rokierm jakie były potrzebne 


do budowy armigi był to 
niewątpliwie SUKCEB. TWÓDCY 
Amigi początkowo niedocenii1 
Atari ST. w czasie, gdy ST 
wchodził na rynek. programiści 
dostosowywali system Amigi do 
potrzeb muititaskingu czyli 
wtielozadaniowości. w końcu im 
sie udało t byt to _ kolejny 


sukces Amigi. 
wiemy Już teraz skąd się Dierze 


niechęć posiadaczy ST do Amigi = 
WSLZIYSTKO LACIĘŁO SiE od 
Trenuela. Nigdzie jednak nie 
spotkałem się z wypowiedzią 


popartą rzeczowymi argumentami 


która by  głosłła. Łe ST jest 
lepszy oci Amigi. Mówiło się 
tylko. że jest to "naprawdę 


dobry kompoter'. 
cryż Amiga nie jest jeszcze 


lepsza ?7.. £ 
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oficia AĄ git; 
Dumzeon 


- gry. Które podDiły świat. 

wszyscy z nas lubią sobie 
pograć w to it owo. Jednak tylko 
niektóre gry są w stanie 
przetrwać próbę czasu. Z całą 
pewnością należa do nich gry 
systemu Advanced Dungeons a 
Dragons. Ją one w tej chnwii 
najbardziej popularnymi grami 
«wiata. Możne w nie grać przy 
nżyciu apecjalnych tekturowych 
"NAP", pionów 1 innych 
akcesoriów - w Polsce ukazało 
się jut kilka takich restawów 
(oczywiście już nieosiągalnych). 
Jednak tak "na prawdę” to mołna 
sobie dopiero pograć UŻYWA JĄC 
komputera. Również na Amigę 
powstało aporo programów tego 
aystemu. Akcja Gier toczy sie 
przeważnie u krainie fantasy. 
choć ostatnio szerokim kregient 
obejmuje inne dGriedziny. Nazwa 
systemu wy wodri się od gry 
Dungeons and Dragonąktóra jest. 
kiasyczną orą rantasy typu 
role-playing, 

Fantasy roie-playing jest 
kontynuacją gier rypu table-top. 
czyli strategicznycn gier 
pianszowych. tworzonym poczĄątKo- 
wa jako symulecje historycznych 
bitew. Prapocrątek tych gier 
wywodzt się z UJA. Tam to w 
latach  ?D-tych niektóre firmy, 
jak Avalon Hill rozpoczęły nową 
ere gier pilsnszowych w roku 
1371 pojawiłe się gra Chain MAaL1iL 
która po raz pierwsary Oprócz 
bitwy obejmowała także iej 
otoczente. Na nie j bazowały 
pierwsze dalej idące aymulac je 
nier ze swiata fantasy 
opracowane przez amerykanina 
Deve Arnesona wspólnie z Garym 
Gigaxem. Szwa jcaremt 
mieszkającym w USA. To właśnie 
on rozwinął podstawy dia gry 
Dungoson and Dragons (D 8 D. Grę 
ta pO raz pierwszy wydała w 
roku 1974 firma TSR (Tactical 
Studies Rolles. I tak to sie na 
dobre zecręło Podchwyciti to też 
1nni 1 powstało wiele firm 


ced 
rAgOris 


spec jalizującychn SiĘ w gracn 
tego typu t OBOK całych 
systenów L zakresu fantasy, 
horroru. czy science-fiction 
oferujących całą "obudowe" 
poczyna jąc od ołowianych 
żołnierzyków. poprzez wymyślne 
KOSTKI. na specjalistycznych 
cCIaSsSOopismech KOŃCŁĄC. 

w końcu dla bard riej 
zaawansowanych gracry 


stworrono aystem reguł Advanced 
Dunceon and Dragons, który 
oferuje więcej Płynności 1 
arcregółw. Reguły te zawarto w 
kilku tomach obejmujących razem 
ponad 1000 stron. Firme T3R jest 
dzisiaj znanym w cażtym wwiecie 
producentem gier planszowych 1 
komputerowych określanych 
ancielskim terminem "role- 
playing. Ożywa w nich baśniowy 
swiat merzeń fantasy. w grze 
uczestniczy grupa od 4 do 10 
greczy i kaźdy z nich 
jedną z ról zaś nad 
pieczę trzyme Master tj gracz. 
który się weń wciela. On 
kontrolu je każdą TUNIE, 
rozstrzyga losowe zdarzenia 1 co 
ne jważnie jSLe kieruje ruchami 
WSLIE1IKiICh istot 1 potworów. 
Stworzenie te będąc tłem akcji 
tworzą wspanisłą atmosferę tych 
baśniowych światów. Pozostali 
Goracre wcielają sie w "normalne" 
postacie rycerzy, wojowników 
czy czeronoksieężłników by 
wspólnie przeżyć rozmaite 
przygody. 

Cele gier są różne, różne 
też =są światy, w ktarych 
przychodzi żyć naszym hohateron. 
Każda z dGdier me własną historie. 
A to zły czarnokśięznik opanował 
baśniowy «świat. a to z. kolei 
musimy uwolnić KSIiĘŹNICIKĘ 
uwięzioną w strasrliwym zamku, 
czy innym znowoół rarem odnaleić 


księge mądrości która pozwoli 
nam uratować Oneębiony Lud. 
zastanawiacie się pewnie 


jak rozpoznać dobre gry systemu 
advanced Dungeons a Dragons. 
Niektóre z nich wydawane przez 


firmę TSR. 
cnarakterystyczną 
niej powstał Tytuł 
inne trzeba pytać - ale od czego 
amigowiec? Gry te ma ją 
właściwie jedną cechę wspólną - 
są bardzo rozbudowane i nie da 
ich się skończyć w ciągu jednej 
czy A0WÓCh Ławalonych nocy. 
wróćmy jednak do samej 
istoty gier Master, cnyli pan ti 
władca stojący ponad baśniową 
krainą. tworzy przed kałdą Grę 
sytuację wyjściową: tj. określa 
plsny miejsc, w których odbywa 
się akcja. rozmiesrzcia stwory ti 
inne cenne rzeczy. Przebieg gry 
rozwija SiĘ uw trormie dialogu 
ttrochę angielskiego znać wypada 
- raz więcej innym razem mniej). 
Master opisuje sytuację. goracze 
raoś decydują o tym jak postąpić. 
wynik akcji np. s: ne graczy 
rorstrzygany przez 
prowadzącego (czyli komsate za 
pomocą kostki 1 pilsadła (czytaj 
Chipo 1 elcktronów) Pod uwagą 
brane są wszystkie cechy zbroi. 
broni. rzuconych CZADrówW ata. 
Cechy postaci tak Siła, zreczność. 
inteligencja aą ustalane losowo 
przed pierwszą prrycoodą. Podczas 
ary La Skutecznie 
przeprowadzone akc je. cLy 
szczególnie pomysłowe 
rozwiązanie probiemów. 
przydzielane są bohaterom 
punkty doświadczenia WDSZ Z 
tymi punktami rosną zdolności 
postaci jak siłe. szybkość  1tp. 
Oprócz tego wędrowcy znajdują 
corez doskonalsze przedmioty, 
części uzbrojenie. zioła, amulety 
1 inne. które pomagają im GU 
dalszych przygoodach. w miarę 
zdobywania punktów doświa- 
dcienia nasteępu je przechodzenie 
postaci na coraz wyższy etap 
"3amoresl11Łacjt". Priagowie uczą 
się nowych czarów i zdobywają 
coraz więcej punktów megicrnych. 


mają 
okładkę (z 
artykułu, 0 


rycerze nahywa ją nowych 
umie jetności władania bronie, 
kapłani potrafią coraz iepiej 
iecryć. złodzieje zak corez 
łatwiej rozbra ja ją pułapki. 
wszystko to jest niezbędne 
szczególnie w ctemnych t 
usianych niebezpieczeństwami 
podziemiach. 
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CHAMPIONS OF KRYNN 
(1MIEGA) - jest to pierwsza gra 
nowej sagi systemu gier typu 
role playing okredlanego jako 
Advanced DunQsons 6 Dragone 
Aby w nią grać trzeba 
wiedzieć kilka istotnych 
rzeczy. ważne 
jest już samo 
rozplanowanie 
ekranu. KTÓry 
podzielony 
został na część 
oraficzną. nadającą Grze 
atmosferę i część stero- 
wniczą. Na górze zkranu widac 


trzy różnokolorowe KÓŁKA: 
oznacza ją one «kaigżyce 
wschodzące 1 Łachodzące nad 
krainą Kcrynnu mające wpływ na 
afery macii tego hasniowego 
awiata Kaieężtyce EZETWONY i 
biały symbolirują siły dobra - 
cdy jest ich pełnia magia 
rwotch  crarnoksięźników osiąga 
swoją na jwigkKsSzĄ moc, a oni 
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sami otrzymu ją 
dodatkowy czar 
(bonus spe LU). 
reż w 
jest kS31Ę- 
nienieski, 
największą moc 
zysku jąmagowie 
przeciwnika. 
test 


Istotne 
tym. py 


przy 
mieć w _ swej 


CLETWONEGO t 
białego ksie- 
Życa. ponieważ 
ten czary 
uzupełniają się. 
w części grafi- 
cznej wyrpółżni- 
amy trry okna. 
Pierursze poka- 
zuje nam. gdzie 
się aktualnie 
zna jdąńujemy 
„Mamy tu rów- 
nież możliwość 
„ ułĄączenia wido- 
ka 1 lotu ptaka (opcja ARER 
dostępna tyiko w miastach i w 
mie jacach na powierzchni). w 
drugim oknie zna jdujemy 
informac ie dotyczące stanu 
naszej drużyny. tzn. aktualną siłę 
(Hit Points-=HP), stan ' uzbrojenia 
(ATTBOT Class=AC. która wbrew 
pozorom im mniejsze tym 1iepsza), 
wespółczędne. czas u Qcze ersz 
opcję szukania (SEARCH). Opcje tę 
opłaca się włączyć chodząc po 
pomieszczeniach zBMENIĘTYCH 
można wtedy bowiem Lneleżć 


drużynie magów, 


rzeczy. w 
dołu EKTENU 


różne pożyteczne 
trzecim oknie u 
pokazują się wszyst kie 
informacje pisemnei kogo 
spotkaliśmy. co znaleźlismy itd. 
oryginalność tej gry w 
odróżnieniu od innych GLiET 
zyz3temu Advanced Dungeons e 
Dragons polega na opracowaniu 
strateciczneco rozarywania bitew. 
ich sceneria jest trejwymiarowa, 
as warunki bitwy (trn. portycja 
drużyny 1 układ ścian) zą 
uzależnione od miejsce. w którym 
pFozgrywa się wslka. Podczae 
bitwy mamy czas na 
zaplanowanie akcji. odyżł nie 
rozgrywa się U czasie 
rzeczywistym. Starcie 4 
przeciwnikiem jest bardzo realne. 
Odchodząc od wroga może my 
zostać zabici jednym CIOSEM 
odwracamy się przecieź do 
ntego tyłem. Jeżeli zajdiziemy 
przeciwnika od tyłu to rawsze 
mamy wiekszą pewność, że nasz 


cios trafi celntej i rada mu 
więcej ran. Nigdy Lie wiemy. 
czy nasza magia zadziała. nie 
wiemy teź czy proń okaże się 


akuteczna. wszystko to zalety od 
cech naszych bohaterów naszej 
broni no od teco z kim welczymy 
Szczęście też odgorywe Tu dużą 
rolę 
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SysTen 
zastosowany ur 


magli 1 czarów 
tej grze różni 
się nieco od zastosowanego w 
innych orach typu tantasy- 
adventure. Tuta1 cŁarownicy 
chodzą z księgami magicznymi. z 
których w czesie postoju 
(ENCAMP) uczą Się czarów. Aby 
je rapamiętać muszą się przespać 
(opcja RESTv. Możliwoóć uczenia 
się nowych czarów otrzymuje sie 
w chwili przechodzenie postaci 
na wyższy poziom wtajemniczenia. 


Jednak po każdym awansie 
możemy wybrać tylko niektóre 
aposś ród kilku czarów denego 
poziomu. Reszty crerów można 
nauczyć gie r magicznych scrolit. 
czyli pergaminów. Scroile te 


znajdujemy podczas penetrowaenia 


miast 1 podziemi Nie wystarczy 
ich rnelertenie trzeba łe jesrcie 
zidentyfikować w sklepie lub 
rzucić czar READ MAGIC. Tak 
przygotowany 30r011 możemy 
APLSAC do keięgi czerów 
czrownika (GCRIEF) wyjątek 


stanowi tu kapłan (CLERIO. On 
jako jedyny otrzymuje czary od 
swego boga. Kapłan nie prrepisuje 
czerów Le SCPOoll1 do SWEJ KSIĘGI. 
iecz po prostu używa 1ch opcją 
U3E. 


Inna cecha charakte 
rystyczną tei gry są trzy 
tytuły. które może otrzymać 


rycerxr (KNIGHT Pierwszy z nich 


to "Rycerz 
otrzymuje przy 

pewnego puzapu 
doświadczenia Ła pomocą opcji 
CHANGE KNIGHT CLAS8. Tytuły 
te to: "Rycerz miecza” 1 "Rycerz 


korony”. Następne 
przekroczeniu 


punktów 


róży” (stad symbole na okładce 
gry) Najpoteężniejszy jest 
oczywiście ten ostatni. Przy 
otrzymywaniu wyższego tytułu 
rycerzowi zawsze ubywa kilka 
punktów stty CHP). dlatego 
wskazane jest mieć w drułynie 


jednego rycerza korony i jednego 
róży. 


Nową postacią. niespo- 
tykana nigdzie indziej, jest 
pasterz (KANDE FO. Utywa on 


bront podobnej do bumerengu tzw. 


houpeke. tak skutecznej te 
postać ta jest nieDdrowna w 
drużynie - ber niej nie da się 


po prostu skończyć rozgrywki. 


Przejdźmy do celu ary. 
Nasze drużyno rostała wcielona 
do aermii zacięłnej walczącej z 
inwazją Drakonienów. wszystkie 
informacje odnosnie zadań. które 
trzeba wykonać, otrzymujemy na 
posterunkach (Outpost) u 
komendanta. kw Głównym jest 
dotarcie WYSUNIĘTEGO 
najbardziej aa północny-wschód 
"uiaGajk rzrawiesronego w chmurach 

na zniszczeniu bezy 
Dodkóniańów: Jedynym sposobem 
dostania się do niego są dobre 


smoki. które 1Laniosą drużynę do 


se 


miasta. właściwe miasto _drielt 
się na podgrodzie i gród. To Już 
jeana« Nnistroria dalia tTycn, Krorzy 
tam Óotrą. . . 


Gra CHAMPIONS OF KRYNN 
test bardzo wciaQaa taca. Jet 
fabuła nie pozwala nudzić stę w 
czasie gry. Praktycznie 
wystarciy srednia znajomość 
jezyka angielskiego, chociaż gra 
posiada rozbudowaną tsksty. 
które nadają jej niepowtarzalną 
atmosfere. Dziski instrukcji 
można uniknąć kilku 
niemitych niespodzianek. ale 
mysię. Łe czynią one gre jeszcze 


by 


bardziej atrakcyjną. Jasność, L 
jaką przedstawiane są  Ładenie, 
jest naprawdę godna podziwu. 
Iloóć postaci 11 wątków stawia 
CHAMPIONS OF KRYNN raczej 
wys0OKko Wśród gier tej 
kstegorii. 


Gre ta mae jednak pewne 


wady: nie działa bez rozszerzenia 
panięct t tragicznie długi jeet 
czas zgorywania 1 zadowania 


óanch z dysku. No coż, życie . 

Ne rakończenie zóradze, te 
w glownym zamku czeka na 
Ciebie miła niespodzianka. Jaxa? 
Zobacz sam. 


bardzo dobra, 





utune wara = 

Jest to gora 

Prz sodowa. Celem Gry 

es rorwiązanie 

olejnycn zagadek. 

jednak ich Lawiłość 

© / jest TAK Wielka, te 

e skończenie 38] pez 

opisu graniczy z cudem. 

Grafiki mogłaDy pozazdrościć 

- SZAGA! AM np. firm Sierre. 

p EniE znajomość jeryka 
ZACIE K1EgO. 

Grefika . Dźwięk 4. ymi I. 


Atmosfera 4. Ogólnie 33/12 


Unreal - Gra 
Które ma być następcą 
Shadow of the Beast. 
Skiada się jekby z 
awóch czesci KiS 052 

L 





to iot ptakiem 
piękną animac Druga 
Cczębwć chera. ery zuje 
się wspaniała grafiką 
tła. iecz niestety GOTszą 
enimacja posteci. 
Grafika Dzwięk 4. Pomysł 4. 
Atmośsfere 7. Ogólnie 30/12 
Wara - 
Gra z ła jem. Miałeś 
wypadek. aka dobra 
koDieta zawiadomiła 
Pogotowie Ratunkowe. 
Diagnoza lskarska 
brzmiała Jednoznacznie. 
Od razu znalazłeś Się 
ne Stole Operacy jnym. 
Poczaułeż głeboką ciszę. agle 
znalazłeś EE W meszynie do 
robienia aty CUKDOWE J.. 
Ponyślsies-" Gdzie ja jestem. o 
chy! sen. I nie mylisz = 
Jesteś we śnie. Ryby latające 
niebie. wielkie osy w OKUlLArACH 
przeciwsłonecinychn, to 1 e a 
niektóre niespodzianki 
Pomysł gory jest oBłedny.. jęaTe 
dobrze UOpracowena. 
ztycienia pozostawia a nima e 18 
OStaci. 


rafike 4. Dziwięk 4. Pomysł UJ 
Atmosfere 53 Ogolnie 80/12 


shadow Warrior - 





Gre korate porosta= 
wiajaca wieje do 
zyczenia. PoLa dobrą 
czołówką nie Wyróżnia 
23 ona niczym. 
animacja postaci jest 
zrobiona SItTUCLNIie. Na 
ochwałe zaesługje tylko muryks i 
aóne tła 
Grafika 35 Dzwięk 3, Pomysł 3. 
atmosfere 3. gQdlnie 00/12 


dobra, 
Kick Of£ 2 
Bezsprzecznie najlepsza 
iika nożna w jaką 
YŁO mi dans grać. 
Jest to połączenie 
Player Managera i Kick 
OfT a. 1GNIĘTY 
stopień rsalności cięga 
zenitu. Ulepszono 
strategie gry. pozwalającą na 
techniczne roż BŚ GXC ystkie 
Mamy do wyboru e 
znane imprezy piłkarskie 
świecie. Możn niać 
zawodników w clasie "era: 
kolory koszulek zmienia ją "= 
płyty boiska w zależności 


wyboru. Są nareszcie replaye 1i 
ustawianie DEK 
Grafika 3. Dź o Realizm 0, 
AatMhosfera 3 Ogó nie 110/12 

a - Jest to 


oz ale bardzo 
ra gra strate 


w nią gra trzy 

O30. 3; na PazL. cenną 
zaletą jest możliwość 

/ ustawienia sobie 
oziomu na którym 

dą rorgrywaene bitwy, 

jak ro eŁ pozioniu 


siły komputera. Twoim celem jest 
KoRORZAE wszystkich przeciwni- 
1óobycie całego imperium. 
Mapy do wybierane 
losowo. w sie Or musisz 
Lódobywać miasta 1 produkować w 
nien tran: rtery, statki, 
mysliwce. a a= i tworzyć armie. 
Sprawia ona elką frajde. qax 
gora w nią xiika osób. ale ceł 
samotny gra nie Dędzie się 
nadził. 
Grafiko 3. Dźwięk 3. SUszcca ©. 
Atmosfera Ó. Ogólnie 930/12 


The Last Nin z 
. Na pewno znacie ja 

Commodora 084. Dyła tó 
na ten 
rewelacja Gwego CŁLaSuU. 


ie można tego 
R AEDE jeć o wersji > 


Grafika a= 
posspna do tej 54. 
e aninac sddaz jes słaba. 
Dokładnie [oj niedopra- 
cowane szczegóły. Muryka est 
ee Żef gorsza DiŁ - na -04. 
Honor ej Ory podtrzymuje tylko 
EJ trójw MIADOWOŚĆ. 

raflKa . _Muryke 3. Pomysł 3. 
Atmosfera 3 Ogólnie 0.0/12 





Jak zabić Smoka ? 





Dzisiaj Fozpoczynamz 
serię artykułó 

które będziemy 
prezentować różne 


rodzaju sztuczki i tri. a 
do er. W wiecie 2” aterowym 
po! uiarnie nazywa "Trip a 

cks. Jeżeli Mócia * ta orę £ 
która nie możecie sobię ać 
rady. a w WŁA szafach leżą 
czasopisma. órychn s jakies 
triki. ZAC do nas. y prze- 
tłumeczymy oęgu ublikujemy w 
następnym nEmerze! rzypominamy. 
łe autor kafde YA aZa 
informacji bite Ua vdzi. w 
comiesieczrnym losowaniu dysku Ł 
grą miesiąca. 


No a erazr pierwsza porcja 
sztuczek. 

n a po ukaraniu SiĘ 
tytułowego obrazka. nacisąć 
jednocześnie ba Raz 
myszki. fire w ysticku Oraz 
przyciaskG. skutkiem tego jest 
niekończona ilość strzałów 1 
skoków. 
aumpino Jackson -_ hasła do 
orziomów Ai ROCK'nROoLl. Nolses. 
SO: po iomó B Synth Funk. 

o ziomów je, unk. 
Elvis > = 


sty ław Tek. PPABW niać BILLYNAM 
EK niesSKOŃCZORE życie 


jie PRYTI fiM. OUIRE 1 ie a BU BUCKAROG. 
en scyjne w. 
MOŻNA wtedy Korzy stać Le 
wszystkich mio j1. 


x —- Nacisnąć równocześnie 
HELF=M=E. daje to NIESKOŃCZONĄ 
ilość energii. 

Battle squad on wstukać 
"CASTOR". tek. jesteś a: BR 
azcralny FT1-FIO rótne bronie 

Rinna ot Medusa wpisać 
-DESOKYRIBONUKI.EINSACURE" 1 
ukaże siĘ menu z różnymi 
knyfTami. 


AMIGOWIEC 5701 


zazada działania 

> tej rubryki jesot prosta. 

4 cncemy w niej 

zamieszczeć rożne 

problemy Amigowcow tw 

ktentych TOZWIJĄISANIU 

uszyscv możecie pomóc. 

Mysle. że form pomocy 

dopracu jemy sie 

wspolnie. ne razie cncemy 

pokeareać,. gdzie wasza pomoc js=st 
potrzebna. 

Przypominamy: WSZYSCY. 
których informacje ŁOstaną 
zamieszczone w Amigowcu wezmą 
udział w comiesięcZznym 
iosownaniu dysku z grą miegJiąca 
1iub wybranym progremem. 


Jadli masz jakie 

Napisz '* 

- jeśli będzie ciekawy 
to go zaniadcimy! 

Pisz krótko ale jasno. 

Oszczędzaj czas i nes! 


problem? 


WANTED 


Qciziew dostępny interpreter 
svsteniu AREKXKX t cry kto” 
WYyYZNAj a1ę a co uj tym 
badzewi1I biega. Szukamy 
instruncji do ARexxa ! ARexX 
Jest to coś w rodzaju jezyka. 
«który umożli wia wspdłpracę 
=dytora i np. kompirietora. Dzięki 
temu systemowi można 
elastycznie dopasować 
Konfiguracje programów jakimi 
chcemy się posługiwać  ('skleić” 


je w jedno). 


Q Z niecierpliwością Szukamy 
wsEecslkich informacji o wirusach. 
szczegónie tych zadomowionych w 
zegaracht Koniecznie piazcie co 
wiecie! 


Q Poszukujemy 100 x 
"prawnych w=rsji gier: 


widzicie więc że. rulsryka 
<KFANTED już spełniła sawoje 
zadanie. 


LD Poza tym szukamy 
takich programów jaki 
- Saxon Publisher - nowy 
DTP ś 


- Vtrustontroler zo - 
najlepszy odwszawiaci 

- ATrEE = direktory 
dysku 

- ARTM 

- ARRIBA! - bajer. który 
wydaje różne ciekawe 
dźwięki. 

- Page3tream 20 - 
- ALtec 30 + NIhell 
- w3hell 


[ Czy ktos 


DTP 


wie jak Qraci 


- w DejsVu II - co tam 
daiej robić? 
- w LOGO qra it - w/g 


mnie ta część gry jest 
nie do przejścia (druga 
figure po cyfrach) 





Poszukujemy polskic=n - Dungeon Master - w Warhesi - zaczyna 
znaków lub edytora w (moja wersja blokuje się się suner, ale co dalej? 
PostS5cripcie - svstemie bisrta, w np. przy zmianie poziomów) 
którym litery ma ją idealne - Space Qnest 3 (dysk 4) D Czy ktoś ma dyski z 
brzegi zależne jedynie od - It came from the degert nimerani Cnackers NK 
wydolności drukarki, dzięki niemu 2 (dysk 3) 
moglibyśmy jestcte l=piej L Czy ktos wie jak oruchamie 
wydawać naszą gazetkę, Jak na Q Czekaliamy na ced się wszystkie opcje w 
razie w tym systemie drukowany professional 2 dopóki nie Digi Paincie 5.07 
jest nagłówek i niektóre tytyty. okazało się. że od dawna many 

8 go w naszych zbiorach 1 Czekamy na listy! 
Q Jesteśmy ciekawi czy jest wymagał tylko zainstalowania. 
AMI-TOP F-Zżże 
sz Przemysławowi Kokochiskiemu 
KLC -Software 
(Giełda przy ul. Grzybowsk le J) 
zm udostępnienie programów 

Lista przebojów Amigowca! znajomi. wykorzystanych w numerze. 
Każdy kto przyśle a (słownie . 
trzy?) propozycje swo1ch Zrobmy ' «krótkie INDEX NUMERU . 
ulubionych gier bierze udział w podsumowanie. Specjalnie nie HARDWARE! 
comiesięcznym losowaniu dysku z podawałem werzji Kick - Offa. bo (2 Po co komu 1 MEGA7?, 


grą miesiąca! Tylko od was rótnimy się poglądami na to czy (5) Twardo o twardych . 
bęczie Lale tało jaka to gra! iepsza jest wersja Extend czy SOFTWARE: 
Każda gra jostanie po jednym też w=rsja 2. w najnowszej 2 (a0Advanced DunQeons a Dragons 


punkcie. Dosziiśmy do wniosku. że wsrs ji często dochodzi do (4. 3)Champions of Krynn 
nikt tak na prawdę nie ma tej pomyłek przy wykonywaniu Futtre wars 

jednej na jlepszej a wszystko  rzutow rożnych i autów. a (55 U- -x1 

zależy od dnia, humoru, pogody. bramkarz jest obrońcą prawie weird Dreams 
znajomych. dziewcryny i tnnych. doskonałym. Tych wad nie ma Kick-Off_ 2 


równie niezgłebhionych czynników. wersje Extend, nie ma jednak też 
Kilku bajerów 1 jest nie tak 


wypracouana graficznie. Czekamy 


Empire 
Shadow warrior 


Dzisiejsze wydenie Ani-Topu The Last Ninja 2 


bedzie nietypowe ż chyba na wasze opinie ? Clown=O-Manta 
historyczne. Znajdą mę w nim Przypominamy: Na jednego Ł Tumping Jacksoa 

orvy, które lubimy mv w redakcii Was fuł od nesteDneoQ NnunNeru Indiana Jones (Action) 
i które lubią nasi komputerowi czeka dysk z grą miesiąca! Stryx 


Fighter Bomber 
Battle Squadron 


(9 Ringqa of _ Medusa 


A oto 1 ona. pierwsza (nomen-onen) dziesiątka Ami-Toptn 





1 Kick - Off (0) - piłka nożna 

2. Might a Magic (7 - ADGD « 

3 Shanghai (0) - chińska gra logiczna . - k 

4. Dungeon Master (©) - ADSD Opisy gier i użytków, a w tym 

I. Champions o£ Krynn (77 - ADGD 5 z s 

8 Palcon Disk Mission (*) - symulacja lotu między innymi: 

?. Rastervr - Bike (0) = wijące sią linie 

B. ELte (53) - Kosmiczne gra przygodowa 

39. Star Flight (0) - kosmiczna Ora przycoodowa 

10. Oil Empire (0) - Business is war” - J. Tremiel «s DeLuxe Palnt Ill 

> - NOWOŚCI na liscie 

Dokończenie ze strony 4 Bydgoszcry, w tym nasz | 9 GL > Twoja szansą 

Dzięki komputerom GDY role- redakcyjny kolega. gra W nią 

Playing osiągnęły nowy wymiar. ostro już coś trzeci tydzień 1 
Kombuter nedaje się idealnie do końca nie widać. a ciagie 5 
przejęcia roli Mastera. pojawiają się nowe krainy, ciągle 43 Pirates 
programie można zapisać różne Łachwycają nowe przygody. 
reguły 1 odpowiednio  Kierować Optszemy ja La MIESIĄC. pa 
dwiatem gry. możliwe jest takich gier nigdy za małor Do = 
wspomaganie wyobrażni obrazami Klasyki tych gier_ ne_ Amidze | śg Might A 
tworzonymi na ekranie i należą Bards Tale I t II (czyli . 
dopełnieniu całosci odpowiednimi Destiny Knight) Jedną zaw z Magic 
dźwiękami. ustatnich jest opisywana Ww 

Moją ulaebioną grą tego numerze Champions Of KPYNN. 
systeniu pył Dungeon Master ś 
Przeszedłem go całego pomimo, że WSZYSTKIM życzę niezapo- ji* 
miałem nlokującą się crasami mnieanych przeżyć z AD © D 1 adres redakcji: 
wersję. Najbardziej chyba zapraszam do lektury Łe miesiąc? 
rozbudowana jest Might and Jarosław Chrostowski 
Magic (a jawby nic chodzi na 
J12KB). Dwóch ludri ur ul. Chałubińskiego 14/67 


x | 85-791 BYDGOSZCZ 


PS. czy ktoś ma 100 
sprawnego Dungeon Mastera Tr 
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